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Informationen zu Thallwitz 
(Wurzener Land)
Die Gemeinde liegt im Norden des Landkreises 
Leipzig in Sachsen inmitten der Auenlandschaft 
der Mulde und den östlich gelegenen Hohburger 
Bergen im Tauchaer Endmoränenhügelland am 
Rand der Leipziger Tieflandsbucht. 

Bevölkerung: 

3.544 
Fläche: 

53,1 km2

Bundesland: Sachsen

Ansprechperson:
Marlena Garnich

Adresse:  
Schweizerhaus Püchau e. V. 
Wenceslaigasse 22
04808 Wurzen

E-Mail: 
kunstambulanz@land-labor.de

land-labor.de 
schweizerhaus-puechau.de

Partner: 
Pestalozzi Oberschule 
Wurzen

Jugendparlament Wurzener 
Land

Stadt Wurzen

Romano Sumnal e. V. 
(Torgau)

Digitale Lösungen
Land-Labor.de Projektweb seite mit 
Kartenfunktion

Without Me Serious Game zu  
Cybermobbing und Datenschutz

Thematische Schwerpunkte 

Kunst und Kultur 
Stärkung digitaler Kompetenz 

Wissenstransfer 

Generationendialog

Beteiligung von Bürgerinnen 
und Bürgern Bildung

Vernetzung

Jugendbeteiligung

Schule

Land Labor – Digitale Strategien für 
Kunst und Kultur im Wurzener Land
Um kulturelle Beteiligung und die Stärkung digitaler Kom-
petenzen möglichst vieler Menschen im Wurzener Land zu 
ermöglichen, entwickeln wir Bildungsformate, die digitale 
und analoge Methoden verbinden. 1
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Jugendliche zwischen 12 und 
18 Jahren gestalten das Game 
inhaltlich mit

Land-Labor.de Auf der Projektwebseite werden 
aktuelle Kursformate dargestellt und Ergeb nisse, die 
bisher in den unterschiedlichen Angeboten von Land 
Labor entstanden sind, auf einer Karte per Klick zu-

gänglich gemacht.

Without Me ist ein Lernspiel zum Thema Cybermob-
bing an dessen Konzeption Jugendliche in der Region 

mit ihren Erfahrungen direkt beteilgt sind.

Umfrage: Rund 200 Kinder und Jugendliche an 5 Schulen im 
Wurzener Land beteiligen sich an einer Umfrage zu digitalen 
Kompetenzen und Nutzung digitaler Anwendungen, um  
Bedarfe für mögliche Angebote im Schulkontext zu erfassen. 

Start Kursangebote: In Wurzen, Machern und Torgau 
finden regel mäßige Kurse statt, in denen Kinder zwischen 
8 und 13 Jahren eigene Videoformate für Soziale Medien 
produzieren und Games konzipieren. Es finden außerdem 

Workshops und Ferienan ge bote zu Fake News, Video- 
und Musikproduktionen statt.

Umfrage: Eine weitere Umfrage erfasst Be-
darfe und Kompetenzen im Bereich Kunst und 

Kultur von Erwachsenen im Wurzener Land: 
Welches Wissen möchtet Ihr weitergeben? 

In welchen Formaten möchtet Ihr euch aus-
probieren oder weiterbilden? 

Launch Projektwebseite: Auf land-labor.de werden Kurs-
angebote und Informationen über das Projekt veröffentlicht. 

Auf einer Karte vom Wurzener Land sollen bis Ende 2023 
Ergebnisse aus den Kursen veröffentlicht werden. 

Land Labor Fellows: Jugendliche  
bekommen Technik und Know-how 

zur Verfügung gestellt, um ihre eigenen 
digitalen Projekte umzusetzen. 

Gameentwicklung: Aus den Erfahrungen 
in den Kursen und gemeinsam mit den 

Nutzerinnen und Nutzer unserer  
Angebote entwickeln wir ein Lernspiel 

zum Thema Cybermobbing.

Meilensteine des Modellvorhabens
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digitale Beiträge von Kindern 
und Jugendlichen in der  
Region 
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https://www.land-labor.de/
mailto:kunstambulanz@land-labor.de
https://www.land-labor.de/
https://schweizerhaus-puechau.jimdo.com/


Beteiligung in Zahlen

 406
Veranstal-
tungsorte 
in 4 Kom-

munen 

Kurs- und 
Workshoptage  
(Schuljahr 
2022/2023)

Teilneh-
mende  
(Angebote)

Über

200
Land 
Labor 
Fellows5
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Kooperations- und Netzwerkpartner
Pestalozzi Oberschule Wurzen, setzt regelmäßige Kursangebote und  
Projekttage um; ermöglicht Kontakt zur Zielgruppe Kinder und  
Jugendliche 

Berufliches Schulzentrum Wurzen, setzt Projekttage um; ermöglicht  
Kontakt zur Zielgruppe Jugendliche und junge Erwachsene

Jugendparlament Wurzener Land, organisiert Land Labor Fellows

Stadt Wurzen, unterstützt bei Umfragen und Veröffentlichungen

Romano Sumnal e. V. (Torgau), organisiert/bietet regelmäßige  
Kurs- und Ferienangebote an

Georg Waldmann und Daniel Beintner, programmiert und  
gestaltet Projektwebseite Land-Labor.de

Holger Zigan, entwickelt Serious Game Without me 

Digitale Erzeugnisse von Kindern und Jugend-
lichen aus den Land Labor-Kursen: 
Videodokumentation aus Thallwitz, Videodoku-

mentation Internationales Fußballturnier 
Wurzen, Videoporträts von Menschen in 
Wurzen oder Musikvideo Torgau Nordwest.

Highlights 

Beteiligungsformate

Umfragen
Die Umfragen wurden entweder 
direkt vor Ort mit Kindern und 
Jugendlichen im Schulkontext 
durchgeführt oder online versen-
det. Die Ergebnisse aus der ersten 
Umfrage wurden illustriert und auf 
Plakaten in den beteiligten Schulen 
präsentiert. 

Land Labor Fellows
Von Oktober 2022 bis Mai 2023 haben vier Ju-
gendliche aus dem Jugendparlament Wurzener 
Land an einer Videodokumentation über die 
Teilnahme der Gemeinde Thallwitz am Europä-
ischen Dorferneuerungswettbewerb gearbeitet. 

Das fertige Video wurde zur feier-
lichen Preisverleihung öffentlich 
präsentiert. 

In Torgau arbeiten Jugendliche 
seit März 2023 gemeinsam mit 
einer Grafikerin an der Aufarbei-
tung von Text- und Bildmaterial 
für die Gestaltung von Plakataus-
stellungen an einer Litfaßsäule in 
Torgau Nordwest. Sie lernen den 
Umgang mit Grafik- und Bildbe-
arbeitungsprogrammen kennen.

Kultursäule
An Litfaßsäulen in Wurzen und Torgau werden 
regelmäßig Ergebnisse aus den Kursen mit 
Bildern, Text und QR-Codes präsentiert.

O-Töne der 
Beteiligten2

https://www.youtube.com/channel/UC9im6hnS0uhNHOqBbcYU20Q


6
Bildungs-
formate
(Land-labor.de)

4 10
beteiligte  

Jugendliche
(Without me)

10Videobei-
träge von  
6 Standorten
(Land-labor.de)

beteiligte 
Autorinnen 
und Autoren
(Without me)

Zielgruppen 

Land-Labor.de 
Kinder und Jugendliche zwischen  
8 und 18 Jahren, die an den Kursan-
geboten im Land Labor teilnehmen 
und mit einem Klick Ergebnisse aus 
anderen Kursen auch geographisch 
verorten können.

Lehrpersonal in der Region auf der 
Suche nach medienpädagogischen 
Angeboten.

Without Me
Kinder und Jugendliche, die Erfahrun-
gen mit Cybermobbing machen und 
Hilfe suchen oder sich für Datenschutz 
interessieren. 

Lehrpersonal auf der Suche nach 
einem Mittel zur spielerischen Auf-
klärung über die Themen Cybermob-
bing und Datenschutz – regional und 
überregional. 

Technische Parameter

Land-Labor.de: 
Webflow, 
Inhalt- und Designentwick-
lung → Websiteentwicklung → 
Responsiveness

Without me: 
Writers Room → Inhalt- und 
Designentwicklung → Prototyp 
→ Programmierung → Test →
Veröffentlichung

Land-Labor.de 
Die Webseite dient der Vorstellung der Projektinhalte 
von Land Labor. Es werden in der Region verfügbare 
Kursformate vorgestellt und Ergebnisse aus den Kursen 
auf einer Karte mit einem Klick zugänglich gemacht. So 
erhalten Nutzerinnen und Nutzer einen Eindruck von 
der Vielfalt digitaler Bildungsformate und dem künst-
lerischen Potential in ihrer Region. 

Without Me
Die Idee zum Serious Game gründet auf den Ergeb-
nissen aus der ersten Umfrage und den Erfahrungs-
berichten von Lehrenden sowie den Kursleiterinnen und 
Kursleitern der kulturellen Bildung im Wurzener Land. 
Demnach besteht erheblicher Bedarf an Aufklärung und 
Auseinandersetzung zu Cybermobbing. Bei der Konzep-
tion sind Kinder und Jugendliche in der Region mit ihren 

Erfahrungen und Lösungsansätzen direkt beteiligt. 
Das Spiel macht die Mechanismen von Cybermobbing 
erfahrbar und bietet Strategien für Betroffene und be-
treuende Erwachsene an. 

Angebote
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